	PERIODE 1 I MATEMATIKK



	EMNE
	:
	Tall, s.9-52 i Grunntall 10

	TIDSRAMME
	:
	Ca. fire uker

	EVALUERINGSFORM
	:
	Underveisvurdering vil bli gitt ved deltakelse og aktivitet i timen. Individuell kapittelprøve.



	Mål for perioden: Når vi er ferdige med kapitlet skal du (kompetansemål):

	

	[image: http://cdn-a.ndlap3.seria.net/sites/default/files/images/Siffer.hovedspalte.jpg]
	· Kunne regne med hele tall og desimaltall
· Bruke hoderegning og overslagsregning i de fire regneartene
· Kunne kjenne partallene, oddetallene og primtallene
· Kunne faktorisere sammensatte tall
· Kunne skrive tall på forskjellige måter: som standardform og med bokstaver som prefiks
· Kunne regne med negative tall
· Kunne utforske sammenhenger og finne mønster i tallrekker


	VIS HVORDAN DU TENKER
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· Kunne vise og forklare hvordan du har tenkt.
· Sette opp regnestykker på en lettfattelig og oversiktlig måte.

	[bookmark: _GoBack]Muntlige ferdigheter

	· Lære å skape mening gjennom å lytte og å snakke om matematikk ved hjelp av dagligtale, men også ved hjelp av å bruke ord og uttrykk som dere lærer i matematikken.

	Skriftlige ferdigheter

	· Lære å sette ord på tanker og ideer ved hjelp av matematiske symboler og begreper. 
· Lære å lage passende tegninger, skisser, grafer etc. til det som vi arbeider med.

	Leseferdigheter

	· Lære å les og forstå matematiske symboler, som for eksempel regnetegn og formler, for å forstå dagligdagse- og matematisk tekster.

	Regneferdigheter

	· Bruk av symboler, matematiske begreper, fremgangsmåter og varierte strategier til problemløsning og utforsking som tar utgangspunkt i både praktiske, dagligdagse situasjoner og matematisk problemløsning.

	Digitale ferdigheter

	· Bruke digitale verktøy til læring gjennom spill, utforsking, visualisering og presentasjon. 
· Bruke og vurdere digitale verktøy til beregninger, problemløsning, simulering og modulering.
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